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GUIA DE FUNCIONAMIENTO (TEC06)  
INICIACIÓN

Luego de encender el programador el display de distancia muestra la versión del software por un instante y luego “-----“, el led MANUAL enciende de color naranja. Si esta en “modo simulación de movimiento” (parámetro 30), queda mostrando la distancia, en modo manual. 

Si esta en “modo normal”, espera que se apriete la tecla “ATRÁS”, para realizar la iniciación.

El led MANUAL en color naranja, pasa a verde.

La escuadra comienza a moverse para tomar la referencia de distancia.

Si la escuadra esta sobre el “sensor de referencia”, avanza hasta salir de este sensor.

Retrocede hasta estar sobre el “sensor de referencia”. Luego avanza a velocidad mínima, hasta salir del “sensor  de referencia”.

Se puede detener la iniciación con la tecla “STOP”.

Al finalizar la iniciación, el programador queda en modo “manual”.

Se enciende led manual en color rojo.

MODO MANUAL

Se pasa a modo manual, apretando la tecla “MANUAL”

En este modo se puede mover la escuadra libremente hacia delante, atrás o a una posición determinada.

AVANCE RÁPIDO: Al apretar “ADELANTE”

AVANCE LENTO: Al apretar por segunda vez “ADELANTE”

RETROCESO RÁPIDO: Al apretar “ATRÁS”

RETROCESO LENTO: Al apretar por segunda vez “ATRÁS”

Para detener cualquier movimiento, apretar “PARAR”

IR A UNA POSICIÓN
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Con la escuadra detenida, se puede ingresar una posición, luego apretar “ENTER”, para que la escuadra se dirija a la posición ingresada.

Cuando la escuadra esta en movimiento, el led manual permanece verde. Cuando esta detenida es rojo.

Tecla “BLOQUEO” activa o desactiva función de bloqueo de escuadra.

Cuando esta activa, si se mueve la distancia, la retorna a su valor original.

 MODO PROGRAMA

Se pasa a modo programa, apretando la tecla “PROGRAMA / CORTE”

Parpadea dígito programa, mostrando el número del programa seleccionado.

Se enciende led PROGRAMA en rojo (se apaga led MANUAL).

También se enciende led muestra.

En este modo se puede seleccionar un programa, iniciar la ejecución, y borrar programas completos.

SELECCION DE UN PROGRAMA

Se puede seleccionar del programa 1 hasta el 99, con las teclas “ADELANTE” “ATRÁS”,  o  apretando directamente los números “1” a “9”.

Los dígitos de corte, muestran el corte 01.

Los dígitos de distancia, muestran la distancia grabada anteriormente, o 0 si el programa está vacío (libre).

BORRADO DE UN PROGRAMA

Con la tecla “BORRAR”, se borra todo el programa. Parpadea display de programa, corte y distancia;  y se enciende led borrar. Se confirma el borrado con la tecla “ENTRAR”.

Se puede anular el borrado apretando las teclas “MANUAL”, “PROGRAMA / CORTE”.
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INICIAR LA EJECUCION DEL PROGRAMA

Con la tecla “CORRER PROGRAMA”.

MODO CORTE

Desde el modo Programa se pasa a modo corte, apretando la tecla “PROGRAMA / CORTE”

Parpadea dígito corte, mostrando el número del corte seleccionado.

Se enciende led PROGRAMA en rojo y led MUESTRA.

Los dígitos de posición, muestran la distancia grabada anteriormente, o 0 si el corte es el último del programa.

Se pueden grabar hasta el corte 99.

Apretando la tecla “ENTRAR / IR A” se desplaza al último corte grabado.

Apretando la tecla “PARAR” se desplaza al corte 1 (primer corte).

MODIFICAR UN CORTE DEL PROGRAMA

Para cambiar la distancia grabada, o ingresar una nueva; apretar los números según convenga, y luego la tecla “ENTER”.

Cuando se esta ingresando la posición, se enciende led EDITAR.

INSERTAR UN CORTE

Con la tecla “INSERTA CORTE”, se puede insertar un corte nuevo, desplazando los demás.

El display de distancia muestra “0000.0”, se digita la distancia, y luego la tecla “ENTRAR”.

BORRAR UN CORTE

Con la tecla “BORRAR”, se borra un corte, desplazando los demás; Parpadea display de corte y distancia, se confirma con la tecla “ENTER”.

MODO EJECUTA PROGRAMA
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Luego de seleccionar un programa y el corte, se inicia la ejecución, con la tecla “CORRER PROGRAMA”.

Se enciende led programa en verde.

La escuadra se dirige a la posición.

Se puede adelantar el corte, con la tecla “ENTER”.

El programador realiza un “expulsión” del trabajo en forma automática, antes de retroceder a la siguiente posición de corte.

Se detiene la ejecución del programa con “PARAR”, y se pasa al modo manual.

El programador realiza una expulsión automáticamente, cuando la siguiente distancia del programa es más grande. Parpadea display de corte (con el numero de corte siguiente), y la escuadra avanza los mm ingresados en el parámetro 27 (P 27 del modo set) para luego alcanzar la distancia del corte grabado. 

LEDS DE ESTADO

Muestran el estado del pisón, cuchilla, referencia trasera, falso pisón o chapa de pisón, habilitación de corte, seguridad delantera y estado del motor.

LEDS DE FUNCION DEL TECLADO

Indica el modo y la función en que se encuentra el teclado.

BLOQUEO DE LA ESCUADRA

Cuando de activa esta función, la escuadra retorna a su posición, si por algún motivo se mueve.

El led bloqueo muestra esta función.

Se activa con la tecla “BLOQUEO”, solo en modo manual.

MODO CAMBIO DE POSICION
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Se ingresa desde el modo manual, apretando la tecla “INSERTA CORTE” y luego rápidamente la tecla “BLOQUEO”.

Se enciende led MANUAL y PROGRAMA en color naranja, y led EDITA.

Se ingresa la nueva distancia (distancia real actual), y luego la tecla “ENTER”.

Para salir de este modo, apriete la tecla “PARAR”.

MODO SET

Se ingresa desde el modo manual, apretando la tecla “CORRE PROGRAMA” y luego rápidamente la tecla “OCULTA” (ver datos confidenciales).

El display de programa muestra “P”, el display de corte parpadea y muestra el parámetro actual, el display de distancia muestra el valor del parámetro actual.

Se enciende le led MANUAL en naranja, y MUESTRA en verde.

Con las teclas “ADELANTE” y “ATRÁS” se cambia el parámetro mostrado.

Para editar el parámetro apriete tecla “INSERTAR CORTE”, parpadea display de distancia mostrando “____0” y se enciende led EDITA. Con el teclado numérico ingresar el nuevo valor, y luego “ENTRAR”.

Para salir de este modo, apriete la tecla “PARAR”.

SENSORES

PISON: indica cuando el pisón esta arriba.

CUCHILLA: indica cuando la cuchilla esta arriba.

REFERENCIA TRASERA: da la referencia de posición en el momento de la iniciación.

FALSO PISON: indica si el falso pisón esta colocado en el pisón.

SEGURIDAD DELANTERA: sensor de seguridad para tope delantero.

MOTOR: Indica el estado del motor.

RELES

HAB. CORTE: habilita el corte.

MARCHA: habilita la marcha del motor de escuadra.

ADEL-ATRÁS: da el sentido de marcha del motor de escuadra.
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LISTA DE PARÁMETROS (modo set)

	PARAMETRO
	NOMBRE
	DESCRIPCION
	RANGO
	VALOR INICIAL
	
	

	P01
	Tope trasero
	Mayor distancia posible de la escuadra.
	0 – 16383
	10000
	
	

	P02
	Tope delantero con falso pisón
	Menor distancia posible de la escuadra cuando tiene colocada la chapa o falso pisón.
	0 – 16383
	300
	
	

	P03
	Tope delantero sin falso pisón
	Menor distancia posible de la escuadra cuando no tiene colocada la chapa o falso pisón.
	0 – 16383
	150
	
	

	P04
	Parada previa
	Distancia a la cual se da orden de parada antes de llegar a la posición deseada.
	0 – 15
	0
	
	

	P05
	Pulsos deseados mínimos
	Cantidad de pulsos requeridos para el periodo de corrección de velocidad de escuadra (P07).
	0 – 255
	2
	
	

	P06
	Corrección de velocidad
	Valor de corrección de referencia de velocidad.
	0 – 15
	1
	
	

	P07
	Periodo de corrección de velocidad
	Tiempo de el cual de esperan la cantidad de pulsos de encoder (P05) .
	0 – 255
	255
	
	

	P08
	V1
	Referencia de velocidad máxima que se da al motor.
	0 – 255
	180
	
	

	P09
	V2
	Referencia de velocidad en acercamiento en punto M2.
	0 – 255
	150
	
	

	P10
	V3
	Referencia de velocidad en acercamiento en punto M3.
	0 – 255
	120
	
	

	P11
	V4
	Referencia de velocidad en acercamiento en punto M4
	0 – 255
	90
	
	

	P12
	V5
	Referencia de velocidad en acercamiento en punto M5.
	0 – 255
	70
	
	

	P13
	V6
	Referencia de velocidad en acercamiento en punto M6.
	0 – 255
	50
	
	

	P14
	V7
	Referencia de velocidad en acercamiento en punto M7.
	0 – 255
	30
	
	

	P15
	V8
	Referencia de velocidad en acercamiento en punto M8.

Velocidad mínima.
	0 – 255
	15
	
	

	P16
	M2
	Distancia que sumada a M3, M4, M5, M6, M7, M8 y Parada previa, se da referencia de velocidad V2.
	0 – 255
	5
	
	

	P17
	M3
	Distancia que sumada a M4, M5, M6, M7, M8 y Parada previa, se da referencia de velocidad V3.
	0 – 255
	5
	
	

	P18
	M4
	Distancia que sumada a M5, M6, M7, M8 y Parada previa, se da referencia de velocidad V4.
	0 – 255
	5
	
	

	P19
	M5
	Distancia que sumada a M6, M7, M8 y Parada previa, se da referencia de velocidad V5.
	0 – 255
	10
	
	

	P20
	M6
	Distancia que sumada a M7, M8 y Parada previa, se da referencia de velocidad V6.
	0 – 255
	10
	
	

	P21
	M7
	Distancia que sumada a M8 y Parada previa, se da referencia de velocidad V7.
	0 – 255
	15
	
	

	P22
	M8
	Distancia en mm. que se pone V8 antes de la distancia deseada + la parada previa (P04).
	0 – 255
	15
	
	

	P23
	Velocidad para corrección
	Velocidad a partir de la cual comienza a corregir
	0 – 255
	50
	
	

	P24
	Coeficiente encoder 
	Factor de división de pulsos de encoder.
	0 – 255
	4
	
	

	P25
	Paso atrás
	Distancia en mm. Que pasa la escuadra cuando retrocede a una posición.
	0 – 16383
	30
	
	

	P26 *
	Pulsos encoder
	Cantidad de pulsos de encoder por vuelta.
	0 - 16383
	0
	
	

	P27
	Expulsión
	Distancia en mm. Que hace la expulsión cuando corre un programa y va hacia una posición más grande (va atrás).
	0 - 16383
	500
	
	

	P28
	Versión programa
	Muestra versión.
	¿?
	1.1
	
	

	P29
	Borrado total de la memoria de programas
	Al ingresar 1, realiza el borrado total de la memoria eeprom de programas. Esta función demora varios segundos. La evolución se muestra en los display.
	0 – 1
	0
	
	

	P30
	Modo simula movimiento
	0 = Modo normal

1 = Modo simula movimiento. (luego de un reset)
	0 – 1
	0
	
	

	P31
	Carga valores de fábrica
	1 = carga valores de fábrica
	0 – 1
	0
	
	

	P32
	Reset caliente del sistema
	1 = Realiza el reset
	0 – 1
	0
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· P26  aún no esta realizado el algoritmo de cuenta de pulso por vuelta. Debe valer “0”. 
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